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Note di Go 

 
 
 

Benvenuti nel mondo del Go, questo antichissimo gioco
che non potrà non catturarvi con il suo sottile fascino e la 
sua profondità! 

 
Come avviene con tutti i giochi di una certa complessità 

anche chi si avvicina per la prima volta al Go si trova un po’ 
in difficoltà a capire quali siano le strategie migliori da 
seguire per arrivare a vincere una partita. Le Note di Go
hanno proprio lo scopo di fornire quest’importantissima 
impostazione iniziale, senza la quale non si possono fare 
progressi se non con grande fatica. 

 
Leggendo le Note di Go imparerete i concetti tattici e 

strategici alla base del gioco. Passerete in rassegna le fasi 
della partita (apertura, medio gioco, chiusure di fine gioco); 
capirete come gestire le lotte tra gruppi, con la casistica dei 
vari modi di catturarli e di salvarli; scoprirete come decidere 
in che zone della tavola da gioco è più conveniente giocare 
e mille altre cose. 

 
Al termine della lettura sarete in grado di impostare una 

partita nel modo migliore, sicuri che tutte le principali 
tecniche sono nel vostro bagaglio. Ora si tratterà solo di 
giocare e perfezionarle! 

 
 

 


